Приложение 2.  Основные отличия Photoshop 8.0
При разработке 8-й версии Photoshop компанией Adobe значительное внимание было уделено дальнейшей интеграции ее программных продуктов, что нашло свое отражение в обобщающем названии CS (Creative Suite — творческий набор (программ) вместо используемого ранее набора Adobe Design Collection, включающего InDesign, Illustrator, Photoshop и Acrobat). Продукты Creative Suite могут поставляться в различных сочетаниях, в частности, SE (Standard Educational) в составе Photoshop, Illustrator, InDesign и PE (Premium Educational) в составе Photoshop, Illustrator, InDesign, Acrobat и GoLive. 

Концепция Creative Suite предполагает широкое использование продуктов Adobe (по аналогии с конкурентами — Corel и Quark) в технологиях Network Publishing для издания сетевого контента (PDF, html, аудио и видео). Поэтому в Photoshop, Illustrator, InDesign и GoLive предусмотрена поддержка протокола WebDAV и работа с Adobe Web Workgroup Server. Однако для «однолюбов» Photoshop эти устремления Adobe приносят только лишние заботы, например, в отличие от предыдущей версии, Photoshop и ImageReady стали сиамскими близнецами — они инсталлируются только вместе. Кроме того, продукты CS исключают возможность работы под управлением Windows 98; для платформы Windows системные требования в целом выглядят следующим образом:

— процессор Intel Pentium III, IY или выше; 

— Windows 2000 Service Pack 3 или Windows XP; 

— 192 Мбайт ОЗУ (рекомендуется 256 Мбайт); в сетевом режиме Cue — 330 Мбайт; 

— 1,2 Гбайт свободного места на диске для варианта SE и 1,6 Гбайт — для РЕ; для инсталляции Photoshop CS требуется около 190 Мбайт;

— печать: Adobe PostScript Language Level 2 или PostScript 3;
— разрешение видеосистемы 1024 ( 768 при глубине цвета не менее 16 бит (рекомендуется 24);

— Internet Explorer 6.0, Netscape 4.x, 6.1, 6.2 или 7.0, AOL 6.0 или 7.0, Opera 7.0+ в случае регистрации продукта через Интернет;
— QuickTime 6.3 для мультимедиа приложений.
Что же касается Photoshop CS, то он отличается от предыдущей версии следующим:

1. Инсталляция проводится в два этапа. На первом этапе инсталлируется Creative Suite, в окне которого вводится 24-значный серийный номер продукта и из предлагаемого списка выбирается Photoshop CS. Такая инсталляция позволяет использовать программу в течение 30 дней. Для окончательной инсталляции в Photoshop выбирается команда Help/Activate, в окне которой предлагается три способа активации программы: через Интернет (Over the Internet), по телефону (By telephone via the Automated Software Activation System) или с напоминанием (Remind me) о необходимости активации программы по истечении 30-дневного срока. При выборе активации по телефону (наиболее интересный случай :)) программа формирует 28-значный активационный номер для автоматической генерации 20-значного числа, которое заносится в поле строки Authorization code в том же окне, постоянно открытом на время активации.
3. Окно Photoshop 8.0 (рис. П2.1) отличается в основном наличием дополнительных палитр и несколько иным их группированием. Набор палитр дополнен группой Brushes/Layer Comps (Кисти/Составной слой), которая находится в верхнем левом угле на рис. П2.1. В этой группе палитра Brushes является по существу переименованной Tool Presets. Группа Navigator/Info (Навигация/Информация) дополнена палитрой Histogram (см. п. 9), которая ранее вызывалась из меню Images (разд. 9.4). 
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Рис. П2.1. Окно Photoshop 8.0
4. Поддержка 16-битного цвета с незначительными ограничениями (разд. 9.1), которые распространяются только на инструмент Art History (разд. 4.1) и команду Variations (разд. 9.2).
5. Дополнительно введены следующие команды тоновой и цветовой коррекции (разд. 9.2):

5.1. Match Color (Подгонка цветов) — команда переноса распределения цветов с одного изображения, его выделенной части или слоя на другое, например с удачно отсканированной фотографии на неудачную того же или близкого содержания (сюжета). Перед выполнением команды загружается корректируемое (целевое) изображение. Затем в ее окне выбираются следующие параметры и настройки:

Source (Источник) — в этой строке в раскрывающемся списке выбирается имя файла с изображением-образцом, которое целесообразно разместить рядом с корректируемым для удобства визуального контроля.
Layer (Слой) — выбор из списка слоя изображения-образца, если в качестве источника будет использоваться его определенный слой или строку Merged (Слияние слоев), если в качестве образца будет использоваться слияние всех его видимых слоев. 
Use selection in Source (Использовать выделение в источнике) — опция, разрешающая использовать при вычислениях выделенную область образца. 

Use Selection in Target (Использовать выделение в целевом изображении) — опция, разрешающая использовать коррекцию только для выделенной области корректируемого изображения.
Ignore Selection When Applying Adjustment (Игнорировать выделение при выполнении коррекции) — опция игнорирования выделений. 
Fade (Ослабить) — ползунковый регулятор ослабления коррекции (в крайнем правом положении коррекция минимальна). 
Luminance (Освещенность) — регулятор осветвления или затемнения изображения. 
Color Intensity (Интенсивность цвета) — регулятор уровня  цветовой насыщенности.
5.2. Photo Filter (Фотофильтр) — команда, имитирующая используемые в фотокамерах цветные фильтры [7].
5.3. Shadow/Highlight (Тень/Свет) — команда исправления недостатков, вызванных неправильным освещением оригинала; в диалоговом окне команды вклад указанных параметров регулируется ползунковыми регуляторами Amount (Количество).
6. Pixel Aspect Ratio (Формат изображения пиксела) — параметр, обеспечивающий совместимость 8- или 16-битных изображений Photshop при их экспорте в программы обработки видеоизображений, в частности, в программу Premiere, в которой форма и размеры пиксела не совпадают с квадратной, характерной для компьютерных мониторов (разд. 9.3). Формат пиксела определяется параметром Factor, который для квадратного (Square) пиксела равен единице и, в зависимости от типа видеоизображения (NTSC, PAL, HDTV или Anamorphic), может изменяться в пределах 1,066—2. Рассмотренный параметр используется также при открытии нового файла (разд. 7.1).
7. Существенно усовершенствован обозреватель файлов File Browser (разд. 7.2), который в Photoshop 8.0 может быть вызван также кнопкой ???7-2к.bmp[image: image2.png]


 на линейке параметров (см. рис. П2.1). Его окно (рис. П2.2) напоминает отдельное приложение со своим меню, кнопками управления, настройками и т. п. 

Меню File обозревателя содержит команды: работа с папками и файлами, их поиск по задаваемым признакам и удаление (дублируются кнопками ???7-2ка.bmp[image: image3.png]


), обеспечение связи с ImageReady, вывод информации о выделенном щелчком мыши изображении, включающей метаданные (тип цифровой камеры, дата съемки и т. п.) и ключевые слова (закладка Keywords), режимы кеширования и др.

Меню Edit: повороты выделенного изображения и выделение флагом (дублируются кнопками ???7-2кb.bmp[image: image4.png]


), выделение всех изображений и его отмена, привязка к определенному файлу (команда Rank) и ее отмена, выбор из предлагаемого списка индицируемых параметров метаданных, вызов окна общих настроек обозревателя (разд. 1.6, п. 8). Выделение группы изображений производится левым щелчком мыши при нажатой клавише Shift.

Меню Automate содержит большинство команд меню File/Automate (разд. 7.5.2), а также обеспечивает режим Online Services.
Меню Sort обеспечивает возможность сортировки изображений по имени файла, по отметке флагом, по ширине и высоте, по разрешению и типу файлов, по дате создания и модификации, по копирайту и др.

Меню View обеспечивает просмотр изображений в окне Explorer, в режимах малых, средних и больших иконок, отмеченных или неотмеченных флагом, с недостаточным разрешением (unreadable — нечетких, нечитабельных), с привязкой к другому файлу и др. 
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Рис. П2.2. Окно обозревателя файлов Photoshop 8.0
8. Меню Edit/Preferences дополнено окном File Browser (Обозреватель файлов) (Ctrl + K) (Ctrl + 9), в котором выбираются следующие настройки обозревателя:

Do Not Process Files Larger Than — максимальный размер просматриваемых файлов (по умолчанию 200 Мбайт).
Display: Most Recently Used Folders — число используемых папок (по умолчанию — 10).
Custom Thumbnail Size — размер иконок изображений в режиме предварительного просмотра (по умолчанию — 256 рх).
Allow Background Processing — опция для выделения дополнительных ресурсов при работе в фоновом режиме (по умолчанию — выключена).
High-Quality Previews — опция высококачественного изображения в режиме предварительного просмотра с использованием дополнительных ресурсов для кеширования (включена по умолчанию).
Render Vector Files — опция, разрешающая использование файлов векторной графики (по умолчанию — выключена).
Parse XMP Metadata from Non-image Files — опция, разрешающая редактирование текстовых метаданных графических файлов (по умолчанию — выключена). 
Keep Sidecar Files with Master Files — опция, разрешающая сохранение текстовых метаданных в составе графических файлов (по умолчанию — включена).
9. Меню File/Automate (разд. 7.2) и меню Automate обозревателя файлов (разд. 7.5) дополнено командами:

9.1. PDF Presentation — команда создания презентации в формате PDF с возможностью автономного просмотра в программе Acrobat; может быть вызвана как из меню File/Automate, так и из меню Automate обозревателя файлов (п. 7). Последний вариант более удобный, поскольку в обозревателе файлов можно выбрать нужные изображения (щелчком мыши при нажатой клавише Shift) и произвести соответствующую сортировку. В этом случае при выборе команды открывается одноименное окно с готовым набором файлов в разделе Sources Files, а также открытых в окне Photoshop, если активизирована опция Add Open Files. В окне PDF Presentation можно выбрать также режим Multi-page Document, время удержания открытого слайда, различные формы раскрыва изображения и др. После нажатия кнопки Save указывается имя PDF-файла, а затем в окне PDF Options — тип сжатия (Zip или Jpeg), показатель качества, тип защиты от несанкционированного доступа (пароль и его совместимость с соответствующей версией Acrobat) и др. 
9.2. Photomerge — команда фотомонтажа для создания различных композиций из отобранных изображений, а также фотопанорам; может быть вызвана как из меню File/Automate, так и из меню Automate обозревателя. В последнем случае в течение некоторого времени автоматически производится преобразование и обработка изображений, сопровождаемых индикацией выполняемых операций в палитрах History, Layers, Histogram, после чего выводится окно (рис. П2.3), в котором Photoshop предлагает пользователю разместить в рабочем поле (lightbox) этого окна изображения, иконки которых расположены в его верхней части. При этом пользователю предоставляются обширные возможности по созданию самых разнообразных комбинаций, включая объединение нескольких фотографий в одну (см. три фотографии справа на рис. П2.3), возможность получения результатов работы в виде композитного изображения (Snap to image) или с сохранением индивидуальности слоев (Keep as layers) каждого кадра. Способность Photoshop «склеивать» изображения используется при создании фотопанорам.
Окно на рис. П2.3 снабжено инструментами перемещения (включая вращение изображений) и масштабирования, навигатором и настройками, связанными в основном с созданием фотопанорам, исходные изображения для которых должны быть подготовлены с соблюдением определенных правил [7], в частности, съемку необходимо выполнять с применением штатива (для обеспечения жесткой привязки к линии горизонта), а составные кадры должны обеспечить взаимное перекрытие около 15%. Для придания панораме объемности используется перспектива (опция Perspective) и развертка по цилиндрической поверхности (опция Cylindrical Mapping). При этом для уменьшения «перекосов» отдельных кадров панорамы используется инструмент ???7-13к.bmp[image: image6.png]


Vanishing Point (Исчезнувшая точка), а на заключительном этапе создания панорамы — опция Advanced Blending расширенного смешивания. 
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Рис. П2.3. Окно команды Photomerge
10. Команда Histogram из меню Images (разд. 9.4) оформлена в виде отдельной палитры, что повышает оперативность при выполнении работ по коррекции изображений.

11. Введена новая палитра Layers Comps (Композиции слоев), которая позволяет работать с группами слоев и служит для сохранения нескольких вариантов одного и того же документа с различным расположением слоев, включая корректирующие слои, слои заливки и слои с эффектами. Палитра вызывается командой Windows/Layers comps или щелчком мыши по ее закладке в окне на рис. П2.1.
Создание новой композиции слоев текущего изображения осуществляется нажатием копки Create New Layer Comp (Создать новую композицию слоев) в нижней части палитры. При этом в вызываемом диалоговом окне вводится  имя композиции, например, по умолчанию Layer Comp 1, и ее опциональные параметры:

Visibility (Показ) — включение визуализации слоя;

Position (Положение) — сдвиг слоя по горизонтали и вертикали;

Appearance (Внешний вид) — внешний вид слоя (с учетом режима смешивания, уровня непрозрачности и использованного стиля); 
Comment (Комментарий) — строка для ввода комментария.

Просмотр композиций производится щелчком мыши в первом левом столбце
палитры. Для последовательного просмотра можно воспользоваться управляющими кнопками-стрелками в ее нижней части. В случае выборочного просмотра необходимые композиции предварительно выделяются щелчком мыши при нажатой клавише Ctrl. Переименование композиций производится точно так же, как и в палитре слоев. Для редактирования какой-либо композиции она выделяется и производится щелчок по кнопке Update Layer Comp (Изменить композицию слоев) внизу палитры, а в случае удаления — перетаскивается на кнопку Delete Layer Comp (Удалить композицию слоев).

Если в композиции удаляется какой-либо слой, производится объединение нескольких слоев в один или преобразуется какой-либо слой в фоновый, то такие композиции уже невозможно восстановить в полном объеме. В этом случае они помечаются треугольным значком с восклицательным знаком.
12. Расширены возможности тоновой и цветовой коррекции за счет дополнительных команд (разд. 9.2):

12.1. Match Color (Подгонка цветов) — перенос распределения цветов с одного изображения на другое; 
12.2. Photo Filter (Фотофильтр) — имитация используемых в фотокамерах цветных фильтров [7];
12.3. Shadow/Highlight (Тень/Свет) — исправление недостатков, вызванных неправильным освещением оригинала.
13. Введена (подобно программе Illustrator) команда создания горячих клавиш Keyboard Shortcuts (Клавишные комбинации быстрого вызова) (Shift + Ctrl + Alt + K) для клавиатурного управления меню (Application Menus), палитрами (Palette Menus) и инструментами (Tools) (разд. 8.6), выбираемыми в строке Shortcuts For окна команды на рис. П2.4. В исходном состоянии в столбце Application Menu Command окна приводится перечень всех меню с треугольными переключателями, нажатие на которые раскрывает их содержимое. После выбора команды в столбце Shortcut вводится функциональная клавиша (F1—F12) или клавиатурная комбинация путем одновременного нажатия выбранных клавиш, но только в комбинации с клавишей Ctrl. Если введенная комбинация уже используется, то она сопровождается восклицательным знаком в желтом треугольнике и указанием команды, в которой она используется. Отмена введенной комбинации производится кнопкой Undo, после чего она меняется на Redo, а отказ от дальнейших экспериментов с выбранной командой — кнопкой  Delete Shortcut. Если для выбранной команды необходимо выбрать дополнительную комбинацию, то нажимается кнопка Add Shortcut. Результаты назначения горячих клавиш могут быть завершены сохранением настроек в файле с расширением .HTM в окне, вызываемом кнопкой Summarize.
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Рис. П2.4. Окно команды Keyboard Shortcuts
14. В меню Filter введена очень полезная и удобная команда Filter Gallery (Галерея фильтров), которая объединяет большинство встроенных фильтров Photoshop и вызывается как индивидуальной командой вызова одного из входящих в него фильтров, так и общей командой Filter/Filter Gallery (Фильтр/Галерея фильтров). В состав галереи входят в основном художественные и стилизующие фильтры, которые представлены отдельными папками, раскрываемыми щелчком мыши по треугольному переключателю слева от названия папки (см. рис. П2.5). Применение того или иного фильтра в выбранной папке производится щелчком мыши по его иконке. При этом в правой части окна формируются характерные для данного фильтра органы настройки в виде ползунковых регуляторов и т. п.

Масштаб окна просмотра меняется с помощью кнопок «–» и «+», а также числовыми фиксированным значениям (в %) из списка, вызываемого треугольной кнопкой. При большом увеличении изображение в окне просмотра можно перемещать «рукой» или прокручивать с помощью полосы прокрутки. Кнопка, которая находится слева от кнопки ОК, позволяет закрыть список фильтров и максимально распахнуть окно просмотра. 
Обработка изображения несколькими фильтрами производится последовательно. Для того, чтобы запомнить результат действия текущего фильтра, не выходя из галереи, вместо кнопки ОК нажимается  кнопка New effect layer (Новый слой эффекта). В этом случае при выборе нового (очередного) фильтра он будет действовать не на исходное изображение, а на результат действия предыдущего фильтра. При этом список использованных фильтров формируется в правой нижней части окна. Поскольку результат действия нескольких фильтров зависит от того, в каком порядке они применялись, то в списке строки с их названиями можно менять местами (как в палитре слоев), а также временно отключать щелчком мыши по значку глаза в соответствующей строке. Чтобы совсем отменить действие какого-либо фильтра, строка с его именем выделяется и нажимается кнопка Delete effect layer (Удалить слой эффекта).
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Рис. П2.5. Окно команды Filter/Filter Gallery

15. Улучшена работа фильтра Liquify (разд. 18.3), окно которого дополнено кнопками «–» и «+» плавной регулировки масштаба изображения и разделом Mask Options, в котором кнопками ??? 18-9k.bmp [image: image10.png]


 можно выполнять операции, характерные для инструментов выделения (см. разд. 3.1). Кроме того, инструмент Reflection (Отраже​ние) (М) переименован в Mirror, а Shift Pixels (Сдвиг пик​селов) (S) — в Push Left.
16. Группа Healing Brush (разд. 4.1) дополнена новым инструментом Color Replacement для оперативной замены цвета, например для устранения на фотографиях эффекта «красных глаз».

17. Усовершенствован инструмент обрезания (кадрирования) Crop (Рамка) (разд. 3.5).
18. Меню File дополнено командой Scripts, позволяющей использовать данные палитры Layer Comps для оперативного создания документов PDF и Web, а также для записи их в отдельные наборы файлов.

