Часть I. Введение в Photoshop

1. Элементы интерфейса
1.1. Краткая история создания программы. Photoshop CS
Работы по созданию Photoshop были начаты в 1987 году Томасом Кноллом (его фамилия стоит первой в логотипе программы). Программа называлась Display и была написана в качестве приложения к диссертации; она использовалась для отображения графики в градациях серого на черно-белом мониторе. 

Программа Кнолла привлекла внимание его брата Джона, который в то время работал в компании, создававшей спецэффекты для кинофильмов Джорджа Лукаса, известного американского кинорежисера, создателя многосерийного фильма Star Wars ("Звездные войны"). Джон и Томас переписали код Display для поддержки цвета. Томас готовил программу к работе с многочисленными форматами файлов, а Джон создавал модули обработки изображения, которые потом получат название Plug-ins. Томас также разработал уникальную по тем временам возможность работы с плавными выделениями и такие базовые функции как Levels (Уровни), Color Balance (Цветовой баланс), Hue/Saturation (Тон/Насыщенность) и др. Работа продвигалась настолько успешно, что Джон предложил брату сделать из Display коммерческий продукт. Как утверждается в материалах сайта компании Adobe (вызывается кнопкой ???1-1к.bmp[image: image1.png]


 в верхней части палитры инструментов — вертикальный блок на рис. 1.1), название Photoshop родилось случайно: на одной публичной демонстрации программы его предложил один из неизвестных участников. 

Денно и нощно трудился Томас над Photoshop, шлифуя код программы, в то время как Джон колесил по всей Силиконовой долине в поисках инвестора. SuperMac, Aldus, Apple — все эти компании могли бы стать собственниками нынешнего графического монстра, но по тем или иным причинам отказались. Лишь компания Barneyscan согласилась выпускать Photoshop в качестве бесплатного приложения к своим сканерам и около 200 копий Photoshop 0.87 было продано вместе со сканерами. Тем временем Джон Кнолл продемонстрировал программу Томаса в Adobe и добился невероятного успеха у арт-директора Рассела Брауна, подписавшего накануне соглашение с компанией Letraset о тестировании ее новой графической программы ColorStudio и вынужденного признать преимущества Photoshop. В результате в сентябре 1988 года Adobe выкупила у братьев Кнолл права на распространение их программы, и они срочно принялись разрабатывать коммерческую версию. 

В феврале 1990 года уже в фирменной коробке от Adobe вышла первая версия Photoshop. В результате проведенного тест-соревнования с ColorStudio от Letraset программа Photoshop была признана лучшей за свою универсальность. Воодушевленная таким результатом, компания Adobe приняла решение сделать Photoshop стандартом де-факто цифровой обработки изображений. Для этого был приглашен Марк Гамбург (специалист по кривым Безье) с целью обеспечения поддержки в новой версии импорта контуров из программы векторной графики Adobe Illustrator (в векторной графике контуры отображаются набором кривых и поэтому выглядят красивее, а в растровой — точками (пикселами — от англ. picture (картина) и element (элемент) — элемент картины), что вызывает угловатость из-за того, что пикселы-кирпичики "выпирают" на закруглениях) . 

Томас Кнолл и Марк Гамбург, проживая в разных городах, одновременно подготавливали к выпуску Photoshop 2.0. Новыми возможностями этой версии было решено сделать поддержку CMYK (четырехцветная система, используемая в полиграфии) и векторных контуров. Для контроля за процессом подготовки новой версии был приглашен первый менеджер Стивен Гатман, основавший традицию присвоения бета-версиям Photoshop кодовые имена. 

Photoshop 2.0 под кодовым названием Fast Eddy (Быстрый вихрь), вышедший в июне 1991 года, впервые стал поддерживать режим CMYK, что вызвало интерес полиграфистов. В результате уровень продаж программы существенно возрос, и Adobe решила развить успех на рынке Windows-платформ. Предполагалось параллельно разрабатывать версии для Windows и Macintosh (чаще используется сокращение Mac — персональные компьютеры (ПК) компании Apple). Работа продвигалась очень медленно: требовалось полностью переписать исходный код Томаса Кнолла с учетом всех капризов Windows. В итоге было выпущено две версии Photoshop 2.5 — Merlin (для Macintosh) и Brimstone (для Windows). Впоследствии в этой версии была обнаружена серьезная ошибка с распределением памяти, что существенно снизило ее продажи, несмотря на то, что был выпущен соответствующий патч (дополнение к программе в виде исполняемого файла, после запуска которого производится модификация программы). Это дало возможность конкуренту Photoshop — Aldus PhotoStyler — вырваться ненадолго вперед.

Еще до выпуска версии 2.5 в Adobe готовили третью версию Photoshop, получившую название Tiger Mountain (Тигровая гора). Томас Кнолл решил реализовать в этой версии готовившуюся им много лет концепцию слоев, согласно которой изображение должно представляться в виде наложенных друг на друга слоев (наподобие того, когда раньше не было обоев, то стенку сначала белили, создавая фоновый слой, потом последовательно накладывали один или несколько трафаретов (масок) и через них кистями наносился очередной слой соответствующей краски). Кроме того, группа инженеров работала над поддержкой нового процессора Macintosh — PowerPC, а версию для Windows решили делать функционально одинаковой с версией для Macintosh.

Новая версия поступила в продажу осенью 1994 года. Ее выпуск сопровождался рядом скандалов. Так, многие новые функции из-за несогласованности действий подразделений Adobe не были описаны в документации, что вызвало поток обвинений в адрес Adobe в стремлении произвести фурор массой недокументированных возможностей. Когда эта история была замята, выяснилось, что в продаваемой версии Photoshop осталась часть кода бета-версии (одной из недоконченных (промежуточных) версий, которыми часто торгуют пираты), генерирующего сообщение об истечении срока ее применения. Эта мина замедленного действия должна была сработать 1 января 1995 года, и Adobe лихорадочно начала акцию по замене выпущенных версий. Однако все исправить было невозможно, и авторитет корпорации был подмочен многочисленными жалобами пользователей. Несмотря на это, большинство пользователей тепло отзывались о новой версии Photoshop, особенно о реализации концепции слоев, сделавших возможным разбиение композиции на несколько независимых друг от друга и свободно перемещаемых объектов.

Тем не менее после такого успеха из команды разработчиков стали уходить специалисты, занятые личными делами или собственными проектами. Казалось, новых версий графического чуда больше не выйдет, но инициативу взял один из менеджеров, — Брайан Ламкин. С одобрения арт-директора он занялся поисками нового дизайнера интерфейса, который должен был полностью переработать внешний вид Photoshop и подогнать интерфейсы всех программ Adobe под единый стандарт. Этим занялся Андрей Герасимчук, бывший сотрудник одного из партнеров Adobe. Пока он занимался интерфейсом программы, остальные разработчики внедряли множество новых функций: макросы для автоматизации работы (аналогичные по назначению имеются и в текстовом редакторе Word), корректирующие слои (дополнительные слои, часто — в виде масок-трафаретов, которые после апробации задуманного эффекта выбрасывались), сетку (листочек в клеточку с возможностью их отключения) и направляющие (например, для привязки и взаимодействия многочисленных слоев), свободную трансформацию (геометрические преобразования элементов изображения), кэширование масштабов изображения (ускорители формирователей копий в разных масштабах, например миниатюр для предварительного просмотра).

Новая версия Photoshop 4.0 получила кодовое название Big Electric Cat (Большая электронная кошка). После ее выпуска в ноябре 1996 года, по традиции, было много нареканий со стороны нового интерфейса и тотальной смены горячих клавиш (клавиатурных эквивалентов команд). Благодаря активному маркетингу, Adobe удалось убедить пользователей в целесообразности коренных изменений, и Photoshop 4.0 принес корпорации достаточно увесистую прибыль, сделав ее монополистом на рынке программных продуктов для обработки растровой графики. Это позволило Adobe приобрести компанию Aldus и известный на то время PhotoStyler перестал поддерживаться. Конкуренты отмирали один за одним: сначала Macromedia со своим x-Res, потом Picture Publisher и Live Picture. 
Еще до выхода новой версии разработчики предсказывали, что пользователи будут обмениваться плагинами. Но никто не предполагал, что из этого вырастет целая индустрия, кормящая энтузиазмом сотни тысяч любителей и профессионалов. Кроме того, благодаря открытому стандарту Plug-in появилось много третьих фирм, торгующих плагинами собственного производства. 

Находясь на гребне волны успеха, Adobe целиком выкупила у братьев Кнолл права на Photoshop. Прибыли от реализации Photoshop были столь велики, что Adobe раскошелилась на новый офисный комплекс в Сан-Хосе.

В пятой версии Photoshop самым существенным нововведением была палитра History (История), обеспечившая возможность многоуровневой отмены (включая нелинейный режим), внедренное с подачи Марка Гамбурга новым дизайнером интерфейса Катей Римми. Кроме того, Андрей Герасимчук внедрил в новую версию функции управления цветовыми профилями, обеспечивающих единообразие вывода изображения на разных устройствах (например, на мониторе и принтере), что избавило пользователей от необходимости прибегать к дорогостоящим программам третьих фирм. В пятой версии появился также новый полезный инструмент выделения — Magnetic Lasso (Магнитное лассо). Правда, эти нововведения не смогли обеспечить корпорации должную прибыль: во время выхода Photoshop в мае 1998 года в мире разразился финансовый кризис, и акции Adobe упали с 51 до 25 долларов за штуку. Много талантливых специалистов пришлось уволить, а основной конкурент Adobe — компания Quark — даже начал полуофициальную попытку подмять корпорацию под себя.

Менеджеры Adobe нашли блестящий выход из ситуации: была срочно выпущена так называемая "половинчатая версия" Photoshop 5.5, в которой разработчики добавили ряд функций, незаменимых для веб-дизайнера, — интегрированный с Photoshop пакет Adobe ImageReady — набор инструментов полного цикла работ с Web графикой (от эскиза до генерации HTML-страниц), усовершенствованный в версии 6.0 (Photoshop 6.0, сентябрь 2000 года) и 7.0 (Photoshop 7.0, апрель 2002 года). В случае инсталляции на ПК программы ImageReady она вызывается из окна Photoshop (см. рис. 1.1) кнопкой ???1-1ка.bmp[image: image2.png]


 в нижней части палитры инструментов.

В седьмой версии Photoshop был устранен це​лый ряд недостатков, связанных с размером системной виртуальной памяти, что способствовало уменьшению расхода системных ресурсов, прежде всего, физического ОЗУ, и, соответственно, большей надежности при одновременной работе с другими приложениями. В состав Photoshop и ImageReady 7.0 был включен модуль быстрого просмотра и управле​ния группами изображений (раньше для этого использовались другие программы, например ACDSee или ThumbsPlus), а также средства импорта и экспорта изображений в формате WBMP, который используется в карманных компьютерах (PDA). При этом автоматически производится оптимизация изображений с уче​том жестких ограничений этого фор​мата с минимумом потерь ка​чества. 

В Photoshop 7.0 появилась возможность размещения на одной странице несколь​ких изображений или его копий, что упрощает подготовку материалов для цифровых минилаб и Web-гале​рей с предварительным просмотром изображений в виде мини​атюр. К новинкам Photoshop 7 относятся также сред​ства проверки правописания и групповой ра​боты пользователей (серверное расширение AiterCast), расширение настроек кисти и выбора текстур на основе фрагмен​тов изображений.
В Photoshop 7.0 появилось новое средство ретуширования Healing Brush (Лечащая кисть), которое, в отличие от его аналога Clo​ne Stamp (Клонирующий штамп), позволяет сохранить соотношение светотеней и рисунок текстуры оригинала. К новым средствам коррекции изображений относится также команда AutoColor (устранение засвето​к), которая облегчает исправление фотографий, отснятых при искусственном ос​вещении.
В случае Photoshop 7.0 для платформы Windows 
системные требования выглядят следующим образом:

— процессор Intel Pentium III или IY; 

— Windows 98, Windows 98 SE, Windows ME, Windows NT Service Pack 6a, Windows 2000 Service Pack 2 или Windows XP; 

— 128 Мбайт ОЗУ (192 Мбайт рекомендуется); 

— 280 Мбайт свободного места на диске;

— разрешение видеосистемы 800 ( 600 при глубине цвета не менее 16 бит (High Color).
Отличия Photoshop 8.0 CS рассмотрены в Приложении 2.
1.2. Рабочее окно программы
Окно Photoshop CS (рис. 1.1) состоит из поля меню, расположенной под ней линейки параметров используемого в данный момент инструмента; в центре окна размещается рабочее поле с текущим изображением. В левой части окна располагается панель инструментов, в правой — пять групп палитр, внизу слева — шестая группа для форматирования текста, которая по умолчанию выключена.

В нижней части окна располагается строка состояния,  на которой слева постоянно индицируется масштаб изображения, а немного правее — информация, тип которой выбирается из меню, вызываемого нажатием курсора мыши на треугольную кнопку и содержащего следующие пункты:

Document Size (Размер документа) — размер изображении (в Мбайтах) в формате Adobe Photoshop (число слева от косой черты) и с учетом слоев и каналов цвета (справа) (режим выбран по умолчанию);

Document Profile (Профиль документа) — встроенный в файл цветовой профиль изображения (см. разд. 2.3);

Document Dimensions (Размер документа) — размер изображения, см;

Scratch Sizes (Объем памяти) — объем ОЗУ (оперативного запоминающего устройства) в Мбайтах для обработки текущего изображения (число слева от косой черты) и ее общий объем, доступный для такой обработки (справа);

Efficiency (Эффективность) — эффективность использования ОЗУ; если значение этого параметра ниже 100%, то это означает, что Photoshop использует жесткий диск для обработки текущего изображения (в случае, если ОЗУ недостаточно для такой обработки);

Timing (Временной интервал) — время, потраченное программой на вывод изображения для данной системы (компьютера с операционной системой);

Current Tool (Текущий инструмент) — наименование используемого в данный момент (текущего) инструмента.

Если, указав курсором на строку со​стояния, нажать кнопку мыши и клавишу Alt, то на экран будет выведена информация о размерах изоб​ражения, числе каналов, его режиме отображения и раз​решении.
Справа от треугольной кнопки размещается информация по использованию текущего (выбранного) инструмента, в том числе в сочетании с клавишами Shift, Ctrl и Alt.
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Рис. 1.1. Окно Photoshop 

Чтобы убрать с экрана все палитры, включая панель инструментов, нажимается клавиша Tab; повторное нажатие восстанавливает на экране все палитры. Нажатие комбинации клавиш (Shift + Tab) вызывает удаление всех палитр (за исключением палитры инструментов); повторное нажатие — восстанавливает. Все палитры можно устанавливать в любом месте экрана, ухватившись курсором мыши за их верхнюю часть (так называемую шапку, где обычно располагается заголовок окна (в данном случае заголовок находится на закладке палитры).
Окно Photoshop 8.0 приведено в Приложении 2.
1.3. Система меню
В отличие от других Windows программ, в Photoshop меню играет несколько второстепенную роль, поскольку большинство их команд "разбросано" по палитрам и многочисленным контекстным (динамическим) меню, вызываемых щелчком правой кнопкой мыши по изображению или элементам управления палитр. Кроме того, большинство таких команд дублируется клавишами клавиатуры или их комбинациями. Поэтому после приобретения определенных навыков работы с программой обращение к ее меню будет минимальным. Заметим, что во всех руководствах по Photoshop настоятельно рекомендуется запоминать и использовать клавиатурные дублеры команд меню, существенно ускоряющих работу. На первых порах, естественно, приходится часто обращаться к меню; кратко рассмотрим их назначение (более подробно они описаны в третьей части книги).

File (Файл) — наряду со стандартным набором команд работы с файлами содержит ряд специфичных для программы команд (отсканировать, импортировать или экспортировать, напечатать изобра​жение, передать файл по сети, автомати​зировать некоторые операции, переход в программу ImageReady и др.) (см. гл. 7).

Edit (Правка) — набор команд редактирования изображений (Undo (Отменить), Paste (Вставить), Copy (Копировать), транс​формация и переопределения цве​тов изображения), а также набор команд системного характера: созда​ние кисти определенного размера и фор​мы, различных узоров и фигур; Fade (Ослабить), позволяющей ослабить эффект от некоторых операций (применение фильтров, корректировка и др.); Purge (Очистить), освобождающей па​мять от неиспользуемых элементов; Preset Manager (Менеджер настроек) для загрузки кистей (см. гл. 8); Color Settings (Характеристики цвета) для выбора системы управления цветом (см. разд. 2.3); Preferences (Уста​новки) (см. разд. 1.6).

Image (Изображение) — команды работы с изображением; при выборе пункта Mode (Режим) изображение может быть преобразовано в любое из восьми представлений (черно-белое, цветное, полутоновое и др.); в подменю Adjust​ments (Корректировки) можно изменить тон, на​сыщенность, яркость цвета или контрастность изображения; командой Image Size (Размер изображения) можно изменить размер файла, размеры изобра​жения или его разрешение; командой Canvas Size (Размер холста) — изменить раз​мер рабочего пространства под изображение (см. гл. 9).

Layer (Слой) — работа со слоями; команды меню позволя​ют добавлять, копировать, удалять, из​менять, группировать, менять порядок следования слоев, управлять вза​имным расположением связанных сло​ев, объединять слои, добавлять к ним маски и др.; значительная часть этих команд доступна также в меню палитры Layers (Слои) (см. гл. 10).

Select (Выделение) — создание и редактирование выделений, одной из важнейших операций программы; командой All (Все) выделяется все изображение или его слой, Deselect (Снять выде​ление) — снимается выделение, Reselect (Восстановить выделение) — отмена последней команды Deselect; командой Color Range (Диапазон цветов) создается выделение с учетом цвета; дру​гие команды этого меню расширяют, сжи​мают, сглаживают или растушевывают границы выделенной области, а также со​храняют выделенные области в каналах или загружают области из каналов; команды меню чаще всего используются в сочетании с инструментами выделения и палитрой Path (Контуры) (см. гл. 11).

Filter (Фильтр) — набор фильтров и дополнительных мо​дулей редактирования, включая такие средства как Digimarc (Цифровой маркер) для вставки в изображение невидимых знаков авторского права (см. гл. 14), Extract (Извлечь) для создания выделен​ных областей сложной формы (см. разд. 11.2) и Liquify (Исказить разжижением), сдвигающей точки изоб​ражения в заданном направлении (см. разд. 18.3). Некоторые фильтры других компаний рассмотрены в гл. 15. Меню дополнено командой Filter Gallery, позволяющей оперативно использовать встроенные фильтры для коррекции WEB фотогаллереи (см. Приложение 2).
View (Вид) — команды этого меню управляют выводом на экран необходимых элементов интерфейса, например, команда Gamut Warning (Предупрежде​ние о гамме) выделяет те цвета, которые не будут выведены при четырехцветной печати, Proof Setup (Установки пробного отпечатка) позволяет увидеть изображение при использовании различных устройств вывода; другие команды управляют масштабом изображения, выводом на экран линейки, координатной сетки, вспомогательных линий и др. (см. гл. 12).

Window (Окно) — управление отображением па​литр, строкой состояния (команды типа "Показать/Скрыть"), размещением документов на экране и др.; часто используемой является команда Workspace/Reset Palette Locations (Рабочее окно/Восстановить положение палитр), позволяющей восстановить исходное положение (как на рис. 1.1) разбросанных по экрану палитр (см. разд. 13.1) в процессе их использования.

Help (Справка) — команды справочной системы и вспомогательные команды (см. разд. 13.2 и 7.6).

1.4. Панель инструментов
Панель состоит из набора кнопок, каждая из которых соответствует какому-либо инструменту или элементу настройки и активизируется курсором мыши. Если на кнопке инструмента внизу справа имеется маленький треугольник, то это значит, что под кнопкой находится несколько инструментов. Чтобы их увидеть и выбрать, нужно при установленном на кнопке курсоре мыши нажать ее правую кнопку, при этом будет вызвано так называемое контекстное меню со списком инструментов. Если на кнопке некоторое время удерживать курсор мыши, то последует вывод информации о ее назначении (это относится ко всем элементам интерфейса, включая надписи, подокна с цифровыми данными и т. п.).

Если на шапке панели сделать двойной клик курсором мыши (при установленном курсоре на выбранном объекте выполняется двумя быстрыми нажатиями левой кнопки мыши), то панель "обрезается" до самой верхней (широкой) кнопки ???1-1к.bmp[image: image4.png]


  (Go to Adobe Online), предназначенной для соединения с сайтом разработчика программы. Повторение описанной операции восстанавливает панель в полном объеме.

Содержащиеся в панели инструменты можно разделить на следующие разделы и группы (каждая группа подробно рассматривается во второй части книги):

1. Инструменты выделения, вырезания и перемещения (здесь и далее буква в скобках обозначает клавишу на клавиатуре (только при включенной английской раскладке !), с помощью которой вызывается инструмент; циклическое переключение инструментов внутри группы производится при дополнительно нажатой клавише Shift (это относится практически ко всем инструментам):
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 Marquee (М) — выделения в виде прямоугольника, квадрата, эллипса, круга и линий;
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 Lasso (Лассо) (L) —  выделения произвольной формы, а для магнитного лассо — с привязкой к границам контраста (переходы между областями с различной яркостью пикселов); 
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 Magic Wand (Волшебная палочка) (W) — выделение фрагментов изображения на основе сходства цветов смежных пикселов или одного уровня их прозрачности с пикселом, выделенным инструментом;
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 Slice (Фрагмент) (К) — нарезание прямоугольных ломтиков изображения и их размещение;

???3-3k.bmp[image: image9.png]


 Crop (Рамка) (С) — обрезание (кадрирование) изображения до заданных размеров;
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 Move (Перемещение) (V) — перемещение выделенной части изображения;

2. Инструменты рисования, раскрашивания и коррекции: 
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 Healing Brush (Лечащая кисть) (J) — ретуширование и текстурная коррекция с учетом подложки, например, восстановление фрагментов кожи на фотографии по образцам сохранившихся фрагментов, ус​транения мелких царапин, следов пыли, родинок, веснуш​ек и т. п. с сохранением светоте​ни, текстуры и других атрибутов оригинала; исправление достаточно больших поврежденных участков по образу и подобию сохранившихся; 
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 Brush (Кисть) (В) — рисование цветом переднего плана (Foreground Color) (см. ниже), включая режимы карандаша и аэрогра​фа (имитация распыления краски из баллончика);
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 Clone Stamp (Штамп) (S) — прародитель группы Healing Brush; применяется при ретуширования и фотомонтаже;
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 History Brush (Восстанавливающая кисть) (Y) — инструменты типа Clone Stamp, но с использованием образцов из палитры History (История);
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 Eraser (Ластик) (Е) — удаление отдельных элементов изображения до фона (Background), до уровня образца из палитры History или выделенных по контрасту областей; 

???4-6k.bmp[image: image16.png]


 Gradient (Градиент) (G) — заливка изображения или его выделенной части выбранным цветом, текстурой или градиентом (плавным переходом между двумя или несколькими цветами); при создании объемных геометрических фигур активно используется в сочетании с палитрой Layers (Слои);
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 Blur (Размытие) (R) — уменьшение или увеличение контрастности изображения или его выделенных областей, а также имитация размазывания пальцем на холсте еще невысохшей краски;
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 Dodge (Осветлитель) (O) — осветление и затемнение изображения, а также изменение насыщенности цвета редак​тируемой области.

Для разнообразных настроек кистей большинства перечисленных инструментов используется палитра Brush Presets (Настройки кистей).

3. Инструменты векторной графики:
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 Группа управления (А) — перемещение и редактирование векторных объектов, создаваемых рассматриваемыми ниже инструментами;
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 Type (Текст) (Т) — создание текстовых слоев и выделений; группа органически связана с палитрами Character (Символ) и Paragraph (Абзац);
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 Pen (Перо) (Р) — создание и редактирование векторных объектов типа контур (path), состоящими из узловых точек (anchor point) и соединяющих их отрезков кривых или прямых линий; эта и следующая группа инструментов органически связана с палитрой Paths (Контуры);
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 Shapes (Фигуры) (U) — создание векторных объектов типа shape (фигура) различной геометричес​кой формы.

4. Вспомогательные и измерительные инструменты:
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 Notes (Заметка) (N) — создание текстовых и звуковых комментариев к изображению или его элементам;

???6-1kc.bmp[image: image24.png]


 Инструменты масштабирования — навигация и масштабирование; аналогичные операции выполняются с помощью палитры Navigator (Навигатор) и команд меню View (Вид);
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 Измерительные инструменты — настройка цвета переднего плана по пробам цвета в одной или нескольких (до 4-х) точках изображения; измерение расстояний и углов; работа инструментов связана с палитрой Info (Информация).

В нижней части палитры инструментов (рис. 1.1) располагаются следующие элементы управления:
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 — кнопки-идикаторы управления цветом переднего (Foreground color) (черная) и заднего (Background color) (белая) планов; для установки цвета щелчком по соответствующей кнопке вызывается окно селектора Color Picker (см. разд. 2.2); кнопка в виде зигзагообразной стрелки в левом верхнем углу (клавиша Х) — переключатель цвета передний/задний план; кнопка в левом нижнем углу (клавиша D) — установка стандартных цветов переднего и заднего плана (по умолчанию — черный и белый соответственно).
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 — кнопки включения соответственно режима стандартного окна (режим по умолчанию), полноэкранного режима с системой меню и линейкой параметров инструментов и полноэкранного режима с линейкой параметров инструментов (циклическое переключение клавишей F); 
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 — кнопки включения редактирования соответственно в стандартном режиме, являющемся основным при работе в Photoshop, и в режиме быстрой маски (Quick Mask) (циклическое переключение клавишей Q).

Для иллюстрации использования режима Quick Mask возьмем изображение на рис. 1.2, а, выберем инструмент Brush (Кисть) диаметром 10 рх (пикселов) и, включив режим Quick Mask, закрасим исходное изображение как показано на рис. 1.2, б красноватым цветом (цвет маски по умолчанию; может быть изменен в настройках программы — см. разд. 1.6), после чего, выключив Quick Mask, получим вместо маски выделение (рис. 1.2, г), т. е. Quick Mask позволяет достаточно оперативно получить выделение в соответствии с выполненным рисунком. В заключение, выбрав серый Foreground color, протягиваем сверху вниз до основания большого купола курсор инструмента Gradient (Градиент) и получаем что-то похожее на фотографию в пасмурную погоду (рис. 1.2, д).
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Рис. 1.2. К применению Quick Mask
Напомним, что параметры рассмотренных инструментов индицируются и задаются на линейке параметров (подробности во второй части книги), рекомендации по применению — в правой части строки состояния, а результаты их применения фиксируются в соответствующих палитрах, к рассмотрению которых мы и перейдем.

1.5. Наборы палитр

Значительное число операций выполняются в Photoshop с помощью палитр, которые, с целью экономии места в рабочем окне, объединены в группы: Navigator/Info (Навигация/Информация), Color/Swatches/ Styles (Цвет/Образцы/Стили), History/Actions/Tool Presets (История/Действия/На​бор инструментов), Layers/Channels/Paths (Слои/Каналы/Контуры) и Character/Paragraph (Шрифт/Абзац).
Каждая группа представляет по существу диалоговые окна с закладками (см. рис. 1.1), снабженные в некоторых случаях управляющими кнопками, рабочим полем для размещения текущей информации о выполняемых операциях и др. Для всех палитр характерным является наличие круглой с черным треугольником внутри кнопки (в правом верхнем углу), служащей для вызова меню с пунктами для выбранной закладки (палитры). Пункты вызываемого меню во многих случаях дублируют команды основных меню на рис. 1.1, что в общем-то достаточно удобно при работе с программой.

Управление палитрами производится командами из меню Window установкой "птичек" против имени палитры, которая должна отображаться на переднем плане в своей группе; если снять такую отметку с имени активной палитры, то вся группа убирается с экрана. Более оперативно активизировать нужную палитру можно щелчком мыши по имени ее закладки, однако в третьей группе, содержащей шесть палитр, это сделать на первых порах достаточно трудно из-за их плотной упаковки (недостаток устранен в Photoshop 8.0 — см. рис. П2.1). 
Если в окне Edit/Preferen​ces/General (Правка/Установки/Об​щие) (см. разд. 1.6) установлена опция Save Palette Loca​tions (Сохранять расположение палитр), то палитры, открытые в момент выхода из  Photoshop, появятся на том же мес​те при очередном запуске программы. В любой момент можно восстановить размещение палитр по умолчанию командой Window/Workspace/Reset Palette Locations (Окно/Рабочее поле/Восста​новить расположение палитр).

Некоторые палитры вызываются кнопками на линейке параметров инструментов, на​пример Character/Paragraph при выбран​ном инструменте Type (Текст). Чтобы показать/скрыть все открытые палитры, включая и панель инструментов, используется клавиша Tab; эта же операция только для палитр выполняется нажатием комбинации кла​виш (Shift + Tab).

Палитру можно отделить от группы, пе​ретащив ее за закладку, а так​же таким же способом добавить в любую другую группу. С помощью манипулятора изме​нения размеров (нижний правый угол) можно увеличить размер палитры, за исключением палитр Color (Цвет) и Info (Информация).

Рассмотрим вкратце содержание палитр (более подробные описания приведены в приводимых ссылках).

Navigator (Навигатор) — выделение просматриваемой части увеличенного изображения с помощью перемещаемой курсором мыши прямоугольной визирной рамки красного цвета (см. разд. 6.2).

Info (Информация) — служит для индикации результатов измерения цветовых составляющих, расстояний и углов (см. разд. 6.3).

Color (Цвет) — предназначена для смешивания и выбора цветов (см. разд. 2.2).
Swatches (Образцы) — наборы готовых цветов, которые могут пополняться пользователем (см. разд. 2.2).

Styles (Стили) — наборы готовых стилей (например, сочетание теней для придания изображению эффекта объемности) (см. разд. 10.4). 

Layers (Слои) — позволяет добавлять, удалять, показывать/скрывать, копировать, группировать, связывать и менять поря​док следования слоев, расположенных поверх фона (см. разд. 4.7 и гл. 10).

Channels (Каналы) — отображение каналов, являющихся составными частями изображения или играющих вспомогательную роль; например, цветное изображение состоит из трех каналов (цветов): синего, зеленого и красного (см. разд. 2.1).

Paths (Контуры) — работа с объектами типа контура или фигуры, созданными инструментами Pen (Перо) и Shapes (Фигуры) (см. разд. 5.5).

History (История) — палитра, в которой фиксируются все действия пользователя при работе с изображением, а также его состояние (см. разд. 4.5).
Actions (Действия) — палитра для создания макросов, направленных на автоматизацию процесса обра​ботки изображений (см. разд. 7.5). 

Character (Символ), Paragraph (Абзац) — палитры для работы с текстом (см. разд. 5.3).

Layer Comps (Составной слой) — палитра для работы с группами выбранных слоев (см. Приложение 2)
1.6. Настройки Photoshop
Основные настройки программы выполняются с помощью набора команд Edit/Preferences (Правка/Установки) (Ctrl + K) и Edit/Preset Manager (Правка/Менеджер настроек) (настройки цвета рассмотрены в гл. 2). Чтобы восстановить значения всех установок по умолчанию, во время за​грузки программы необходимо держать нажатыми комбинацию клавиш (Ctrl + Alt + Shift). 

Сначала рассмотрим команды первого набора. Общим свойством окон команд этого набора является то, что кнопка Cancel при нажатии клавиши Alt переименовывается в кнопку Reset (см. рис. 1.3), нажатие которой приводит все параметры команды к значениям, установленным по умолчанию.

1. General (Основные) (Ctrl + K) (Ctrl + 1) — в окне этой команды (рис. 1.3) собраны самые общие настрой​ки, состоящие из следующих параметров:

General (Общие) — в этой строке-меню можно выбрать другие команды установок; для этого можно воспользоваться комбинацией клавиш (Ctrl + N), где N — номер команды или кнопками Next (Следующая), Prev (Предыдущая) для циклического переключения команд;

Color Picker (Селектор цвета) — выбор используемой цве​товой палитры: системную (Windows) или палитру программы (Adobe);

Interpolation (Интерполяция) — тип интерполяции, используемой при преобразованиях изображений; рекомендуется оставить значение Bicubic (Бикубическая), отличающейся наивысшей точностью; Nearest neighbor (Ближайший со​сед) — более быстрая интерполяция, но качество изображения заметно хуже (см. разд. 2.3);

Redo Key (Клавиша отмены) — установка сочетания клавиш, исполь​зуемых для отмены последнего действия; рекомендуется использовать установленные по умолчанию (см. разд. 8.1);

Print Keys (Клавиши печати) — клавиатурный дублер команды распечатки изображения (документа) (см. разд. 7.6);

History states (Количе​ство запоминаемых состояний) — установка максимального количества (до 100) отображаемых записей действий в палитре History (История), после чего они начнут стираться, начиная с первой (см. разд. 4.5); большое количество записей хотя и удобно, однако замедляет работу программы, особенно при малом объеме ОЗУ (менее 128 Мбайт) и маломощном ПК;

Export Clipboard (Использование буфера обмена) — включение этой опции позволяет использовать содержимое буфера обмена при выходе из программы и экспорте изображений в другие приложения;

Show Tool Tips (Показывать всплывающие подсказ​ки) — при ус​тановке этой опции установка курсора на любую кнопку или другой элемента окна (интерфейса) будет сопровождаться выводом сообщения о их функциональном назначении (при достаточном опыте работы с программой опцию можно отключить);

Keyboard Zoom Resize Window (Клавиатурное управление размеров окна) — если включен этот режим, то при использовании команд (Ctrl + +) и (Ctrl + -) (см. разд.12.2) будет масштабироваться не только изображение, но и его окно;

Auto-update Open Document (Автообновление открытых документов) — включение режима автосохранения открытых документов (включать эту опцию нецелесообразно);

Show Asian Text Options (Показывать параметры тек​ста на азиатских языках) — возможность работы с китайским, японским или корейским языками;

Веер When Done (Звуковой сигнал после выполнения команды) — в соответствии с названием;

Dynamic Color Sliders (Динамические шкалы) — при установке этой опции перемещение мыши по цветовой полосе в палитре Color (Цвет) движки цветовых составляющих будут синхронно менять свое положение;

Save Palette Location (Сохранять размещение палитр) — сохранять установленное расположение палитр при повторном запуске программы;

Show Font Names in English (Показывать имена шрифтов по-английски) — в соответствии с названием;

Use Shift Key for Tool Switch (Использовать клавишу Shift для переключения инструментов) — разрешение на циклический перебор инструментов выбранной группы (см. вторую часть книги);

Use Quotes (Использовать расширение) — при включении опции область, занятая вводом текста, будет автоматически расширяться по мере его набора (см. разд. 5.2);

Reset All Warning Dialogs (Восстановить все предупреждающие окна) — кнопка разрешения вывода сообщений в случае, если они были запрещены установкой опции Don't Show Again (He отображать в следующий раз) в диалоговых окнах команд.
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Рис. 1.3. Окно команды General
2. File Handling (Обработка файлов) (Ctrl + K) (Ctrl + 2) — в окне этой команды содержатся следующие настройки:

Image Previews (Просмотр изображения) — выбор вида управления сохранением миниатюр в файлах изображений из списка: Always Save (Сохранять всегда), Never Save (Никогда не сохранять), Ask when Saving (Запрашивать разрешения);

File Extension (Расширение имени файла) — выбор регистра символов (строчные или заглав​ные буквы), используемых в расширении файла (например, в операцион​ной системы Unix верхний и нижний регистры различаются); рекомендуется использовать режим Use Lower Case (Использовать маленькие буквы);

Treat all TIFF files as enhanced TIFF when reading — при установке этой опции все TIFF файлы будут читаться и сохраняться в формате Enhanced TIFF (Усовершенствованный TIFF); это позволяет сохранить максимум дополнительной вспомога​тельной информации, но существенно затрудняет обмен файлами;

Enable Workgroup Functionality (Включить возможности рабочей группы) — в этом разделе задаются параметры обращения к серверу для рабочих групп: Check Out from Server (Проверять исходящие с серве​ра) и Update from Server (Обновлять на сервере) с вариантами: Ask (По требованию), Allways (Всегда) и Never (Никогда); если средства Workgroup не задействованы, то указанные опции лучше отключить;

Maximize backwards compatibility in Photoshop format (Максимальная совместимость с форматом Photoshop) — опция сохранения многослойных изображения; при установленной опции они будут сохраняться в PSD формате (см. разд. 7.1);

Recent the file list contain (Помнить список файлов из) — количество запоминаемых файлов (1—30) в списке Open Recent (Открыть последний) меню File (Файл) (см. разд. 7.1).

3. Display & Cursors (Отображение и курсоры) (Ctrl + K) (Ctrl + 3) — в окне команды (рис. 1.4, а) содержатся следующие настройки:

Color Channel in Color (Каналы в цвете) — при установке этой опции каналы цветного изображения в палитре Channels (Каналы) будут отображаться каждый своим цветом, при выключенной — оттенками серого;

Use Diffusion Dither (Использовать диффузионную интер​поляцию растра) — при включении этой опции Photoshop будет «размывать» изоб​ражение для повышения степени со​ответствия цветов для случая, когда монитор работает в режиме 8-битного цвета (256 цветов);

Use Pixel Doubling (Использовать сдваивание пикселов) — опция ускорения перерисовки мини​атюр за счет отображения сначала со​храненной копии более низкого каче​ства (на качестве изображения это не сказывается);

Painting Cursors (Курсоры инструментов рисования) — выбор типа курсора для инстру​ментов Gradient (Градиент), Line (Ли​ния), Eraser (Ластик), Pencil (Карандаш), Airbrush (Аэрограф), Paintbrush (Кисть), Rubber Stamp (Штамп), Pattern Stamp (Штамп узора), Smudge  (Палец), Blur (Размытие), Sharpen (Резкость), Dodge (Осветлитель), Burn (Затемнитель) и Sponge (Губка); варианты:

Standard (Стандартный) — курсор имеет вид пиктограммы ис​пользуемого инструмента, что не всегда удобно при редактировании, поскольку пиктограмма затеняет редактируемую область;

Precise (Точный) — курсор принимает форму перекрестия;

Brush Size (Размер кисти) — курсор в виде кружка, размер которого соот​ветствует диаметру кисти (до 999 рх); для переключения режимов курсора можно использовать клавишу Caps Lock;

Other Cursors (Другие курсоры) — выбор из перечисленных вариантов курсора для инструментов Rec​tangular Marquee (Прямоугольная об​ласть), Lasso (Лассо), Polygon Lasso (Полигональное лассо), Magic Wand (Волшебная палочка), Crop (Кадриро​вание), Eyedropper (Пипетка), Pen (Пе​ро), Gradient (Градиент), Line (Линия), Paint Backet (Ведро с краской), Mag​netic Lasso (Магнитное лассо). Magnetic Pen (Магнитное перо), Measure (Измеритель) и Color Sampler (Цвето​вая проба)
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Рис. 1.4. Фрагменты окон команд Display & Cursors и Transparency & Gamut
4. Transparency & Gamut (Прозрачность и цветовой охват) (Ctrl + K) (Ctrl + 4) — в окне команды (рис. 1.4, б) содержатся следующие настройки:

Grid Size (Размер сетки) — выбор размера шага шахматной сетки (скатерти в клеточку), используемой для отображения прозрачных областей слоя (см. рис. 1.4, б); варианты: Small (Маленький), Medium (Средний), Large (Большой);

Grid Colors (Цвет сетки) — выбор из списка: Light (Светлый), Medium (Средний), Dark (Темный), Red (Красный), Orange (Оранжевый), Green (Зеленый), Blue (Голубой), Purple (Пурпурный) или пользовательский, выбираемый с помощью окна Color Picker, вызываемого щелчком мыши по квадратным окошкам;

Use video alpha (requires hardware support) (Использовать видео-канал (требуется аппаратная поддержка)) — опция, позволяющая при наличии специальной видеокарты редактировать видеоизображения;

Color (Цвет) — цвет для обозначения областей изображения, цвета которых не входят в систему CMYK (используется при выполнении команды Gamut Warning (Предупреждение о гамме) — см. разд. 12.1 и 11.2);

Opacity (Непрозрачность) — непрозрачность предыдущего параметра.

5. Units & Rules (Единицы измерения и линейки) (Ctrl + K) (Ctrl + 5) — окно команды (рис. 1.5, а) содержит следующие настройки:

Rulers (Линейки) — единицы измерения масштабирующих вертикальной и горизонтальной линеек (и размера изображения); возможные варианты:

Pixels (Пикселы) — наиболее часто используемая единица; определяется размерами люминофора монитора (ячейка размерами 0,28—0,2 мм), размерами ячейки фотоприемной или жидкокристаллической матрицы;

Inches (Дюймы) — размер в дюймах (25,4 мм);

Points (Пункты) — единица, применяемая в основном при печати и в полиграфии;

Cm (См) — сантиметры;

Picas (Цицеро, пика) — полиграфическая единица;

Percent (Проценты) — относительные единицы.

New Document Presets Resolutions (Разрешение нового документа) — размеры нового изображения при использовании команды File/New (Файл/Новый);

Type (Шрифт) — единицы для измерения для шрифта (те же, что и для Rulers (Линейки));

Column Size (Размер колонки) — размеры колонки: Width (Ширина) и Gutter (Межстолбцовый промежуток); параметры используются командами Image/Image Size (Изображение/Размер изображения) и Image/Can Size (Изображение/Размер холста) при компоновке страницы;

Point/Pica Size (Размер пункта/цицеро) — рекомендуется использовать опцию PostScript (72 points/inch) (PostScript (72 пункта на дюйм), принимаемую по умолчанию; опция Traditional (Традиционный) относится к более старому  соотношению 72,27 пункта на дюйм.
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Рис. 1.5. Фрагменты окон команд Units & Rules (а) и Guides, Grid & Slices (б)

6. Guides, Grid & Slices (Направляющие, сетка и фрагменты) (Ctrl + K) (Ctrl + 6) — настройки вспомогательных элементов: направляющих, сетки и границ фрагментов (см. разд. 12.3); параметры настройки (см. рис. 1.5, б):

Guides (Направляющие) — настройки для направляющих: Color (Цвет) — цвет направляющей; Style (Стиль) — выбор типа линии: Lines (Сплошные линии) или Dashed Lines (Пунктирные линии).

Grid (Сетка) — настройки для сетки: Color (Цвет) — цвет сетки; Style (Стиль) — варианты: Li​nes, Dashed Lines или Dots (Точки); Gridline Every (Линия через каждые) — шаг сетки в выбранных единицах (одинаковых с линейками); Subdivisions (Внутренние деления) — количество клеток в ячейке сетки.

Slices (Фрагменты) — настройки отображения фрагментов: Line Color (Цвет линий) — цвет ограничивающих линий; Show Slice Numbers (Показывать номера фрагментов) — включает отображение номеров фрагментов.

7. Plug-ins & Scratch Disks (Дополнительные модули и диски) (Ctrl + K) (Ctrl + 7) — в окне этой команды выбираются следующие параметры:

Additional Plugins Directory (Папка для дополнительных модулей) — определяет путь к папке дополнительных модулей, если из-за нехватки места на диске с Photoshop он расположен на другом логическом диске.

Scratch disks (Рабочие диски) — диски, используемые для хранения временных файлов программы: First (Первый) — используется в случае, когда оперативной памяти недостаточно для обработки или хранения данных (по желанию вместо него можно выбрать и другой диск из всплывающем меню; по умолчанию установлено Startup (Загрузочный); при желании можно выбрать Second (Второй), Third (Третий) или Fourth (Четвертый), чтобы программа в случае необходимости могла использовать дополнительное дисковое пространство.

8. Memory & Image Cache (Использование памяти) (Ctrl + K) (Ctrl + 8) — в окне этой команды выбираются следующие параметры:

Cache settings (Параметры кэш) — в этом блоке устанавливаются параметры кэш-памяти, используемой для регенерации изображения в процессе его редактирования (корректировки):

Cache Levels (Количество уровней кэш) — параметр определяет количество буферов (1—8, по умолчанию — 4), используемых при регенерации; чем больше значение параметра, тем быстрее происходит обновление изображения и тем больше расход памяти;

Use cache for histograms (Использовать кэш для гистограмм) — опция для кеширования при выполнении команд Image/Levels (Изображение/Уровни) и Image/Histogram (Изображение/Гистограммы) с целью повышения точности отображения графиков.

Used by Photoshop (Photoshop исполь​зует) — в этом блоке производится установка объема физической памяти для Photoshop; если на компьютере установлено менее 256 Мбайт физического ОЗУ, то имеет смысл увеличить долю для Photoshop до 75—80%; если же предполагается параллельно использовать другие программы, то эту долю можно и уменьшить. Однако при выделенном для Photoshop объеме в 90 Мбайт уже будет наблюдаться заметное снижение быстродействия программы.

9. File Browser (Обозреватель файлов) (Ctrl + K) (Ctrl + 9) — окно настроек обозревателя файлов (см. Приложение 2).
Перейдем к рассмотрению команд набора Edit/Preset Manager (Правка/Менеджер настроек). В окне этого набора доступны следующие настройки;

Preset Type (Тип образца) — выбор типа образца из списка: Brushes (Ctrl + 1) (Палитра (набор) кистей — подробности в гл. 4), Swatches (Ctrl + 2) (Образцы цветов — см. разд. 2.2), Gradient (Ctrl + 3) (Набор образцов градиентов — разд. 4.7), Styles (Ctrl + 4) (Палитра стилей — разд. 10.4), Patterns (Ctrl + 5) (Набор образцов текстур — гл. 4 и 8), Contours (Ctrl + 6) (Набор контуров теней — разд. 10.3), Custom Shapes (Ctrl + 7) (Палитра (набор) готовых форм — разд. 5.6), Tools (Ctrl + 8) (Инструментарий — гл. 3—6);

Done (Выполнить) — кнопка записи внесенных изменений;
Load (Загрузить) — загрузка библиотеки (нового набора) выбранного типа палитры (набора);
Save Set (Сохранить установки) — сохранить установки в файле с соответствующим расширением для выбранного Preset Type;

Rename (Переименовать) — переименование выделенного в окне на рис. 1.6 элемента для выбранного Preset Type;

Delete (Удалить) — удаление выделенного в окне на рис. 1.6 элемента для выбранного Preset Type.

В меню окна Preset Manager, вызываемого круглой кнопкой с треугольником внутри, имеются пункты с загружаемыми библиотеками образцов выбранного Preset Type, перечисленные выше команды, реализуемые в кнопочном режиме, а также режим отображения образцов для данного Preset Type, например в виде:

Text Only (Только текст) — отображение в окне на рис. 1.6 только наименования образцов (кистей, цветов, текстур и т.д.);

Small Thumbnail (Мелкие миниатюры) — отображение образцов в виде небольших миниатюр (как на рис. 1.6); включен по умолчанию;

Large Thumbnail (Крупные миниатюры) — отображение образцов увеличенными миниатюрами;

Small List (Мелкий список) — отображение образцов в виде небольших миниатюр с присвоенными именами;

Large List (Крупный список) — аналогично предыдущему, но с увеличенными размерами миниатюр.

Более полные сведения по отдельным типам палитр (наборов) изложены в посвященных им разделах (см. приведенные выше ссылки).
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Рис. 1.6. Окно команд Preset Manager
И, наконец, о проблемах с русскими шрифтами. При наличии таковых рекомендуется изменить следующие настройки реестра Windows:

1. Вызвать системный реестр командой "Пуск"/"Выполнить"/Regedit. 

2. Далее ищется строка разделов и подразделов: 

HKEY_LOCAL_MACHINE \ SYSTEM \ CurrentControlSet \ Control \ Nls \ CodePage 

3. В последнем подразделе отмечается строка: 
cp_1252.nls 

и после выбора в меню редактора реестра команды "Правка"/"Изменить" для Win95 или 98 правится вручную на: 
cp_1251.nls 

для Win NT на: 
c_1251.nls 

4. Закрывается реестр и перезагружается компьютер.
