Карлащук Василий Иванович

Photoshop 8.0 CS 
Применение в учебном рисунке
Изд. 2-ое дополненное и переработанное

??? для обложки:
Методы создания рисунков
Photoshop для цифровой фотолаборатории
Новые средства ускорения и автоматизации работ
Усовершенствованные способы коррекции изображений… 
Предисловие

Часть I. Введение в Photoshop 
1. Элементы интерфейса
1.1. Краткая история создания программы. Photoshop  CS
1.2. Рабочее окно программы

1.3. Система меню

1.4. Панель инструментов

1.5. Наборы палитр

1.6. Настройки Photoshop

2. Системы управления цветом
2.1. Режимы представления изображения и палитра Channels (Каналы)
2.2. Палитры Color (Цвет), Swatches (Образцы) и селектор цвета (Color Picker)
2.3. Профили цветовых пространств
2.4. Калибровка монитора

2.5. Режимы смешивания цветов

Часть II. Инструментарий
3. Инструменты выделения, вырезания и перемещения 
3.1. ???3-1k.bmp[image: image1.png]


 Группа Marquee (М)

3.2. .???3-2kc.bmp[image: image2.png]


 Группа Lasso (Лассо) (L)

3.3.???3-5k.bmp[image: image3.png]


 Magic Wand (Волшебная палочка) (W)

3.4. ???3-6k.bmp[image: image4.png]


 Группа Slice (Фрагмент) (К)

3.5. ???3-3k.bmp[image: image5.png]


 Crop (Рамка) (С)

3.6. ???3-4k.bmp[image: image6.png]


 Move (Перемещение) (V)

4. Инструменты рисования, раскрашивания и коррекции 

4.1. ???4-1k.bmp[image: image7.png]


 Группа Healing Brush (Лечащая кисть) (J)
4.2. ???4-2k.bmp[image: image8.png]


 Группа Brush (Кисть) (В)

4.3. Палитра Brush Presets (Настройки кистей)

4.4. ???4-3k.bmp[image: image9.png]


 Группа Clone Stamp (Штамп) (S)
4.5. ???4-4k.bmp[image: image10.png]


 Группа History Brush (Восстанавливающая кисть) (Y) и палитра History (История)

4.6. ???4-5k.bmp[image: image11.png]


 Группа Eraser (Ластик) (Е)
4.7. ???4-6k.bmp[image: image12.png]


 Группа Gradient (Градиент) (G) и палитра Layers (Слои)

4.8. ???4-7k.bmp[image: image13.png]


 Группа Blur (Размытие) (R)
4.9. ???4-8k.bmp[image: image14.png]


 Группа Dodge (Осветлитель) (O)
5. Инструменты векторной графики и их палитры
5.1. ???5-1ка.bmp[image: image15.png]


 Группа управления (А)

5.2. ???5-1к.bmp[image: image16.png]


 Группа Type (Текст) (Т) 

5.3. Палитры Character (Символ) и Paragraph (Абзац)

5.4. ???5-6ke.bmp[image: image17.png]


 Группа Pen (Перо) (Р)

5.5. Палитра Paths (Контуры)

5.6. [image: image18.png]


???5-9k.bmp Группа Shapes (Фигуры) (U)
6. Вспомогательные и измерительные инструменты

6.1.???6-1k.bmp[image: image19.png]


 Группа Notes (Заметка) (N)
6.2. ???6-1kc.bmp[image: image20.png]


 Инструменты масштабирования и палитра Navigator (Навигатор)
6.3. ???6-1kd.bmp[image: image21.png]


 Измерительные инструменты и палитра Info (Информация)

Часть III. Система меню
7. Меню File (Файл)

7.1. Загрузка файлов и их форматы

7.2. Обозреватель файлов

7.3. Запись и преобразование файлов

7.4. Пакетирование, импорт и экспорт изображений

7.5. Автоматизация работ

7.5.1. Палитра Actions (Действия)

7.5.2.  Команды Automate (Автоматизация)

7.6. Печать изображений

7.6.1. Команды печати

7.6.2. Подготовка изображения для цифрового минилаба KonicaDigital
7.6.3. Подготовка изображения для типографских работ

8. Меню Edit (Правка)
8.1. Команды отмены и восстановления

8.2. Копирование, удаление и вставка изображений

8.3. Заливка и обводка

8.4. Преобразование формы изображений 

8.5. Создание образцов кистей, текстур и фигур

8.6. Настройки и другие команды
9. Меню Image (Изображение)
9.1. Режимы отображения изображения

9.2. Коррекция изображений

9.3. Дублирование, наложение и размеры изображения

9.4. Кадрирование, обрезка, треппинг и другие команды

10. Меню Layer (Слой)

10.1. Создание, копирование, удаление и переименование слоев

10.2. Слои и палитра Layers (Слои)

10.3. Эффекты слоя и их команды

10.4. Палитра Styles (Стили)

10.5. Режимы смешивания слоев

10.6. Заливка, корректировка и преобразование слоев

10.7. Маски слоя

10.8. Группирование, перемещение и объединение слоев

я
11. Меню Select (Выделение)
11.1. Выделения и их преобразования
11.2. Специальные средства выделения

12. Меню View (Вид)

12.1. Установки пробного отпечатка

12.2. Масштабирование изображений

12.3. Линейки, сетки, направляющие и др.

13. Меню Window (Окно) и Help (Помощь)
13.1. Управление элементами рабочего окна

13.2. Система помощи и вспомогательные команды

14. Меню Filters (Фильтры) 

14.1. Artistic (Художественные)

14.2. Blur (Размытие)

14.3. Brush Strokes (Штриховые кисти) 

14.4. Distort (Искажение)

14.5. Noise (Шум) 

14.6. Pixelate (Пикселизация)

14.7. Render (Представление)

14.8. Sharpen (Резкость) 

14.9. Sketch (Эскиз)

14.10. Stylize (Стилизация) 
14.11. Texture (Текстуры)
14.12. Video (Видео), Other (Другие) и Digimarc (Цифровая метка)

15. Дополнительные фильтры

15.1. Xenofex
15.2. Eye Candy
15.3. MediaSpark filters

15.4. Toadies 
15.5. Краткие характеристики других фильтров и программ

Часть IY. Photoshop в учебном рисунке

16. Основы перспективного проецирования
16.1. Перспективное изображение прямых линий

16.2. Перспективное изображение плоских кривых линий
16.3. Боковое масштабирование
16.4. Зависимость перспективы от положения наблюдателя
16.5. Перспектива теней

17. Учебный рисунок
17.1. Общие положения

17.2. Рисование куба
17.3. Рисование пирамиды, цилиндра и конуса
17.4. Рисование шаров

17.5. Рисование предметов сложной формы

17.6. Рисование экстерьера и интерьера
17.7. Композиция рисунка

18. Специальные методы создания рисунков
18.1. Метод преобразования выделений и контуров

18.2. Метод пространственного преобразования

18.3. Набор специальных инструментов LIQUIFY
18.4. Средства подготовки текстур
Приложения
Приложение 1. Перечень горячих клавиш
Приложение 2.  Основные отличия Photoshop 8.0
